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Anhang:

Hier finden Sie die erstellten Variationen der Vorsichtungsalgorithmen mSTaRT, ASAV und
PRIOR. Zu Beginn ist jeweils der Originalalgorithmus dargestellt, gefolgt von den Varianten
V2-V6. Die farbliche Hinterlegung der einzelnen Abfragen dient lediglich der besseren
Anschaulichkeit des angewendeten Rotationsprinzips und stellt keinen Bezug zu den

Sichtungskategorien dar.

Varianten mSTaRT
Originalalgorithmus mSTaRT_V2 mSTaRT_V3
Abfragen SK Abfragen SK Abfragen SK
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Todliche Verletzung  ja EX | HaskeD., SarangiF., Casu 5. (2020) Transportverweigerung

nein und Transportverzicht imRettungsdienst. Notfall
Rettungsmed DOIXXXX
Atmung vorhanden? nein 1 Todliche Verletzung ja EX
ja nein
Atmung
AF <10 oder >30 ja 1 vorhanden? nein 1 Todliche Verletzung  ja EX

nein ja nein

AF <10 oder >30 ja 1 Atmung vorhanden? nein 1
nein ja

AF <10 oder >30 ja 1
nein
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mSTaRT_V4 mSTaRT_V5 mSTaRT_V6
Abfragen SK Abfragen SK Abfragen SK
Todliche
AF <10 oder >30 ja 1 Atmung vorhanden? nein 1 Verletzung ja EX
nein ja nein
Atmung
AF <10 oder >30 ja 1 vorhanden? nein 1
nein ja
AF <10 oder >30 ja 1
nein

Todliche
Verletzung ja
nein

EX

Atmung
vorhanden?
ja

nein

Todliche Verletzung  ja
nein

EX

Varianten ASAV

Originalalgorithmus
Abfragen

SK

ASAV_V2
Abfragen

SK

ASAV_V3
Abfragen

Todliche Verletzung ja EX
nein
Atemstorung ja 1 Todliche Verletzung ja EX
nein nein
Spritzende Blutung ja 1 Atemstorung ja 1| | Todliche Verletzung ja EX
nein nein nein
Spritzende Blutung  ja 1| | Atemstorung ja 1
nein nein
Spritzende Blutung ja 1
nein
2 2
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ASAV_V4 ASAV_V5 ASAV_V6
Abfragen SK  Abfragen SK Abfragen SK
Spritzende Blutung ja Atemstorung ja 1 Todliche Verletzung ja EX
nein nein nein
Spritzende Blutung ja 1 Atemstorung ja 1
nein nein
Spritzende Blutung ja 1
nein

Todliche Verletzung ja EX

nein
Atemstorung ja Todliche Verletzung ja EX
nein nein
2
Varianten PRIOR
Originalalgorithmus PRIOR_V2 PRIOR_V3

Abfragen SK

Abfragen

Abfragen SK

Atemstorung ja 1

nein

Kreislaufstorung ja 1 Atemstorung ja

nein nein

Bewusstseinsstorung ja 1 Kreislaufstorung ja Atemstorung ja 1

nein nein nein
Bewusstseinsstorung ja Kreislaufstorung ja 1
nein nein

Bewusstseinsstorung ja 1
nein
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PRIOR_V4 PRIOR_V5 PRIOR_V6
Abfragen SK Abfragen SK Abfragen SK
Bewusstseinsstorung ja 1 Kreislaufstorung ja 1 Atemstorung ja 1
nein nein nein
Bewusstseinsstorung ja 1 Kreislaufstorung ja 1
nein nein
Bewusstseinsstorung ja 1
nein

Atemstorung ja 1
nein
Kreislaufstorung ja 1 Atemstorung ja 1
nein nein
3 3
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